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(A que se destina esse curso? m

® gaprendizagem de conceitos e métodos
bdsicos para a construgdo de um programa em
um computador para a resolucdo de problemas
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O que é necessdrio? 'ﬂ:i
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® um computador

® um editor de texto

® aprender uma linguagem de programagado
® aprender a utilizar um tradutor de
programas no linux e/ou no windows
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® madquina de processar dados numéricos ou
simbdlicos

® hardware + dispositivos
® software
® ¢ capaz de interpretar dados, produzir novos

resultados, aceitar novos conceitos para
intferpretagdo de novas situagoes.
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.[ A evolugdo do computador...
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> Charles Babbage construiu no séc. XIX a
primeira mdquina programavel de que se
tem noticia, a "mdquina analitica”. Era
totalmente mecdnica, composta
basicamente por engrenagens que
formavam quatro componentes: a memaria,
a unidade de cdlculo ou computagdo, a
unidade de entrada e a de saida;
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> Ada Augusta Lovelace foi a primeira
pessoa a programar um “computador”,
contratada pelo préprio Babbage para criar
sequéncias de instrugdes a serem lidas pela

| unidade de entrada.
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»QO primeiro computador eletronico foi construido no séc. XX,
chamado ENIAC (Electronic Numerical Integrator And
Computer)
® 140 quilowatts de energia ele’rr'lca
® 18.000 vdlvulas;
® 1500 relés;
® 30 toneladas.
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>John Von Neumann, pesquisador envolvido no projeto do
ENIAC, construiu para o Instituto de Estudos Avangados de
Princeton (Princeton Institute of Advanced Studies - IAS) a
mdquina IAS;

>Ele imaginou que os programas poderiam ser representados em
formato digital na meméria, junto com os dados;
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Arquitetura de Von Neumann r"‘
] FE>

Memoria Primaria ( Dados )
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Unidade de
Entrada e
Saida

Processamento de informagdo no computador:

w==) \Processamento|"™==> ( Resultado

resolve problemas de forma automdticall |




® o processamento e armazenamento de
informagoes em um computador sdo
realizados via sinais digitais chamados bits:
O (desligado) e 1 (ligado)

® byte: agrupamento de 8 bits




, ———
O que e programar? r':

Universidade Federal
do Espirito Santo




(O que € programar? m

¥
® identificar, organizar e codificar o
conhecimento para a descrigdo de um conceito
para o computador.
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O que é necessdrio para programar r'“_ - l
-~ 2~
uma solugdo para um problema? :.fi.x."
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O que é necessdrio para programar  IFES
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uma solugdo para um problema? hLa
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® compreender o problema a ser resolvido;




O gue € necessdrio para programar
| roblena WA
| uma solugdo para um problema: nsere

dEptSt

® compreender o problema a ser resolvido;

® planejar uma solugdo;
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O que é necessdrio para programar
luga eme WA
uma solugdo para um problema: s

dEptSt ‘

® compreender o problema a ser resolvido;

® planejar uma solugdo;

® descrever a solugdo;




(O gue € nhecessdrio para programar
" lugd SR T
l uma solugdo para um problema: er

dEptSt

® compreender o problema a ser resolvido;

® planejar uma solugdo;
® descrever a solugdo;

® codificar por meio de uma linguagem de
programagao;




O que € necessario para programar
ugd AP T
uma solugdo para um problema: s

dEptSt

® compreender o problema a ser resolvido;
® planejar uma solugdo;
® descrever a solugdo;

® codificar por meio de uma linguagem de
| programagdo;

® festar o programa com o objetivo de
verificar se ele resolve o problema.
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Navegagao automatica de um robo r"-.
o S
de um ponto A para um ponto B Vi
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a) qual o problema que quero
resolver?

Fonte: google images




Navegagao automatica de um robo r"-.
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de um ponto A para um ponto B Vi
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a) qual o problema que quero
resolver?

compreensdo do
problema

Fonte: google images




Navegagao automdtica de um robo m |
 de um ponto A para um ponto B el
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a) qual o problema que quero
resolver?

compreensdo do
problema

b) € preciso fornecer informagdes?

Fonte: google images




Navegagdo automadtica de um robo m
de um ponto A para um ponto B ol

do Espirito Santo

a) qual o problema que quero
resolver?

compreensdo do
problema

b) € preciso fornecer informagdes?

dados de entrada

Fonte: google images
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Navegagdo automadtica de um robo r"-. .'
- S
de um ponto A para um ponto B Ll
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A a) qual o problema que quero
resolver?

compreensdo do
problema

b) € preciso fornecer informagdes?

dados de entrada

c) qual a estratégia de solugdo que
devo adotar?

Fonte: google images
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Navegagdo automdtica de um robo ' FES
- S
de um ponto A para um ponto B 1"
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A a) qual o problema que quero
resolver?

compreensdo do
problema

b) € preciso fornecer informagdes?

dados de entrada

c) qual a estratégia de solugdo que
devo adotar?

planejando a
solugdo

Fonte: google images
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Navegagdo automdtica de um robo ' FES
e
de um ponto A para um ponto B 1"
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A a) qual o problema que quero
resolver?

compreensdo do
problema

b) € preciso fornecer informagdes?

dados de entrada

c) qual a estratégia de solugdo que
devo adotar?

planejando a
solugdo

Fonte: google images ~ d) como automatizar o processo?
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Navegagdo automdtica de um robo ' FES
- S
de um ponto A para um ponto B 1"
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A a) qual o problema que quero
resolver?

compreensdo do
problema

b) € preciso fornecer informagdes?

dados de entrada

c) qual a estratégia de solugdo que
devo adotar?

planejando a
solugdo

Fonte: google images ~ d) como automatizar o processo?

codificando por meio
de um programa de computador
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Navegagdo automdtica de um robo ' FES
- S
de um ponto A para um ponto B 11"
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A a) qual o problema que quero
resolver?

compreensdo do
problema

b) € preciso fornecer informagdes?

dados de entrada

c) qual a estratégia de solugdo que
devo adotar?

planejando a
solugdo

Fonte: google images ~ d) como automatizar o processo?

e) funciona? codificando por meio

de um programa de computador
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Navegagdo automdtica de um robo ' FES
- S
de um ponto A para um ponto B 11"
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A a) qual o problema que quero
resolver?

compreensdo do
problema

b) € preciso fornecer informagdes?

dados de entrada

c) qual a estratégia de solugdo que
devo adotar?

planejando a
solugdo

Fonte: google images ~ d) como automatizar o processo?

e) funciona? codificando por meio

TESTES!II de um programa de computador




Jogo de adivinhagdo 'J ED
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O computador vai selecionar aleatoriamente um
ndmero inteiro entre 1 e 30. Vocé deve adivinhar
esse nimero fazendo suposigbes até encontrar o
ndmero que o computador escolheu. As dnicas
respostas do computador sdo:

a) acertoul
b) é maior!
c) € menor!




Jogo de adivinhagado

O computador vai selecionar aleatoriamente um
ndmero inteiro entre 1 e 30. Vocé deve adivinhar
esse nimero fazendo suposigbes até encontrar o
ndmero que o computador escolheu. As dnicas
respostas do computador sdo:

a) acertoul
b) é maior!
c) € menor!
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compreensdo do
problema




Jogo de adivinhagado

O computador vai selecionar aleatoriamente um
ndmero inteiro entre 1 e 30. Vocé deve adivinhar
esse nimero fazendo suposigbes até encontrar o
ndmero que o computador escolheu. As dnicas
respostas do computador sdo:

a) acertoul
b) é maior!
c) € menor!

Quando vocé encontrar o nimero, reflita sobre
qual técnica vocé usou para decidir que ndmero
tentar a seguir...
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compreensdo do
problema




Jogo de adivinhagdo 'J ED
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O computador vai selecionar aleatoriamente um
ndmero inteiro entre 1 e 30. Vocé deve adivinhar
esse nimero fazendo suposigbes até encontrar o
ndmero que o computador escolheu. As dnicas

o~ compreensdo do
respostas do computador sdo: mp

problema

a) acertoul
b) é maior!
c) € menor!
planejando a
/ solugdo
Quando vocé encontrar o nimero, reflita sobre
qual técnica vocé usou para decidir que ndmero
tentar a seguir...
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> Sequencia finita de instrugdes bem definidas e ndo ambiguas
para realizagdo de uma tarefa;

> Cada uma das instrugoes de um algoritmo pode ser
executada num periodo de tempo finito e com uma
quantidade de esforgo finita;

> Permite automatizagdo

— Garante repetitividade
— Requerem descrigdo exata de cada passo

41
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> Exemplo: calcular a média aritmética entre duas notas e
imprimir Aprovado se o resultado for maior que 7 e
Reprovado, caso contrdrio.

42
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> Exemplo: calcular a média aritmética entre duas notas e
imprimir Aprovado se o resultado for maior que 7 e
Reprovado, caso contrdrio.

1. Obter as notas da primeira e seqgunda provas;

2. Calcular a média aritmética entre as duas;

3.5e o resultado for maior que 7, imprimir Aprovado. Sendo,
imprimir Reprovado.
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> O nivel de detalhamento da linguagem de programagdo e
suas ferramentas influencia a ldgica efetuada pelo
programador

> Exemplo:
l.leraeb
2.Ss=a+b

3. m=s/2
4. imprimir m

44




> O nivel de detalhamento da linguagem de programagdo e
suas ferramentas influencia a ldgica efetuada pelo

programador
> Exemplo:

l.leraeb
2.5=a+Db
3. m=s/2
l 4. imprimir m

l.leraeb
2.m=(a + b)/2
3. imprimir m, decimal

| S—
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1. Descreva os seguintes algoritmos:

a) Fazer café;
b) Escovar os dentes;
c) Calcular a drea e o perimetro de um retdngulo.
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2. Dados os dois algoritmos em descri¢do narrativa abaixo,
escreva-os em forma de pseudocddigo de um programa
estruturado.

1.0Obter a velocidade do veiculo

. o 1.0bter o salario mensal do contribuinte;
e a velocidade maxima

permitida; 2.Multiplicar por 13 e obter rendimento anual;
2.Adicionar 10% de tolerancia a 3-Se for até R$ 19.645,32, o contribuinte é
velocidade maxima permitida;  1S€nto;

3.Se a velocidade do veiculo for 4-Entre R$ 19.645,33 e R$ 29.442,00 é de 7,5%;

maior que a maxima, deve ser 5.Entre R$ 29.442,01 e R$ 39.256,56 é de 15%;

multado. 6.Entre 39.256,57 e R$ 49.051,80 é 22,5%);
7.Acima de R$ 49.051,80 é de 27,5%.
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