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Objetivo

 Trabalhar conceitos básicos de programação
Explorar o paradigma de programação 
procedural

– Utilizar a linguagem de programação C como 
ferramenta



Apresentação do plano de curso
Objetivo:

A disciplina tem como objetivo trabalhar os conceitos básicos de programação, 
usando como ferramenta uma linguagem de programação pertencente ao 
paradigma procedural. 

Ementa:

Introdução à construção de algoritmos. Tipos de dados elementares e estruturados. 
Estruturas de controle. Modularização de programas: unidades de programação e 
passagem de parâmetros. Estudo de uma linguagem de programação procedural. 



Apresentação do plano de curso
Programa Detalhado:

 Unidade 1 - Introdução (2 horas)
Computação
Conceito de algoritmos

  Unidade 2 - Conceitos básicos (5 horas)
Variáveis, estados e tipos básicos de dados
Operadores e Expressões

Aritméticas, lógicas, relacionais e literais
Instruções primitivas

             Atribuição, entrada e saída de dados
   Unidade 3 - Criando programas procedurais (5 horas)

Estrutura de um programa em C
Ferramentas de desenvolvimento

             Editor, compilador, depurador, ambientes de desenvolvimento integrados
Padrão de documentação e escrita de programas

    Unidade 4 - Controle de Fluxo (12 horas)
Desvio
Repetição

Processamento condicional dos termos de uma sequência
Contadores e Acumuladores

     Unidade 5 - Subprogramas e funções (12 horas)
Declaração, implementação e uso
Passagem de parâmetros por valor
Retorno de funções

     Unidade 6 - Tipos de dados compostos (20 horas)
Sequências armazenadas em memória (vetores)
Cadeia de caracteres (string)
Vetores bidimensionais (matrizes)
Tipos definidos pelo usuário (structs)

     Unidade 7 - Manipulação de arquivos (4 horas)
Comandos para leitura de arquivos pelo programa
Comandos para escrita de arquivos pelo programa 



Apresentação do plano de curso
Metodologia de Ensino:

 Aulas teóricas e expositivas, 
 Exercícios 
 Laboratório
 Monitoria extraclasse

Sistema de Avaliação:

 Três testes (T1, T2 e T3) + duas provas parciais (P1 e P2) + um trabalho prático 
(TP) + uma prova final (PF).

 Média Parcial(MP): média ponderada de todas as avaliações:
0,2*T + 0,5*P + 0,3*TP onde

• T é a média aritmética dos testes T1, T2 e T3 e
• P = 0,4*P1 + 0,6*P2

 O critério de avaliação do trabalho prático (TP) será definido no ato da entrega da 
especificação.

 Se MP >= 7.0: APROVADO.  Caso contrário o aluno deverá fazer PF.
 Média Final(MF) = (MP + PF)/2. Se Média Final >= 5.0: APROVADO.



Apresentação do plano de curso

Bibliografia

Bibliografia Básica

CELES, W.; CERQUEIRA, R.; RANGEL NETTO, J.L.M. Introdução a estruturas de dados com técnicas de 
programação em C, Campus, 2004.
KERNIGHAN, B. W.; RITCHIE, D. M. C, a linguagem de programação padrão ANSI. Campus, 1989.
Schildt, H. C Completo e Total, 3ª edição. Pearson / Makron Books, 1997.

Bibliografia Complementar

Varejão, F. M. Introdução à programação: Uma abordagem usando C, Elsevier, 2015
SEDGEWICK, R. Algorithms in C. 3rd ed. Addison-Wesley, 1990.
Saliba, W. L. C. Técnicas de Programação: Uma Abordagem Estruturada. Pearson / Makron Books, 
1993
MIZRAHI, V. V. Treinamento em linguagem C. 1a ed. McGraw-Hill, 1990.
Farrer, H. Algoritmos Estruturados, 2a ed. LTC, 1989.



Página da disciplina

Todo o material da disciplina será 
publicado no link 

Programação II (linguagem Procedural - C)
na página 

www.inf.ufes.br/~boeres



Atendimento extraclasse

 Agendamento necessário
 Enviar um email marcando um horário e informando o 
tipo de dúvida (e-mail: boeres@inf.ufes.br)

 Monitoria
– André Pacheco e Pedro Azevedo

Planejem sua dúvidas com antecedência!
Períodos de provas e trabalhos são conturbados! 

mailto:boeres@inf.ufes.br


Dicas para  um bom curso
 Ter dificuldade é normal 
Tire suas dúvidas com antecedência
Exercite continuamente (quanto mais, melhor)
PARTICIPE ativamente da aulas de laboratório

 Prática no laboratório
Resolução de exercícios no papel e em seguida na máquina
Uso de ferramenta para submissão dos códigos

 Provas
Exercícios de sala e laboratório, além das listas de exercícios, ajudarão no 
bom êxito nas provas 
Resolva exercícios também no papel!

 Matéria cumulativa
Cada prova depende do conteúdo das anteriores

 Sobre plágio e cola...



Benvindos ao curso de Engenharia de Computação da UFES!
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