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Linguagem C

* Linguagem de médio nivel, estruturada e flexivel

* Geram programas objeto pequenos e eficientes

* E uma linguagem de uso genérico

* Surgiu nos anos 70, criada por Dennis Ritchie em um
computador DEC PDP-11 que utilizava o sistema operacional
UNIX

Dennis Ritchie
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® Cabecalho

® Diciondrio de dados

® Corpo

® Documentacgdo

® Boa formatagdo (identacdo)
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* criado em: 11/03/2019

‘ Ca b ega I h O zlautora: Claudia Boeres

#include <stdio.h>
int main()

{

float a, b, media;

Il definicao dos dados de entrada
a=10;

b=3;

Il calculo da média

media = (a + b)/2;

return 0;
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I; media.c
* criado em: 11/03/2019

. Cabegal ho zlautora: Claudia Boeres

® Diciondrio de dados i

{ float a, b, media;
Il definicao dos dados de entrada
a=10;
b=3;
Il calculo da média
media = (a + b)/2;

return 0;




| A estrutura de um bom programa m-:
18
i deve COhTer"’ Universidade Federal

do Espirito Santo

*
I; media.c
* criado em: 11/03/2019

. Cabegal ho zlautora: Claudia Boeres

. . . y 2 ;_#inclui:le <stdio.h>
Dicionario de dados int main()
‘ { float g,_bimedia;
CO r'po g gif:)rrlgao dos dados de entrada
b=3;
Il calculo da média
media = (a + b)/2;

return 0;




| A estrutura de um bom programa Jr:f;

| deve conter...

® Cabecalho

® Diciondrio de dados
® Corpo

® Documentacgdo

Universidade Federal
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*

I; media.c

* criado em: 11/03/2019
* autora: Claudia Boeres
*

#include <stdio.h>
int main()

{

float a, b, media;

Il definicao dos dados de entrada
a=10;

b=3;

Il célculo da média

media = (a + b)/2;

return 0;
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A estrutura de um bom programa '|—= 2
LR

deve ConTer'... Universidade Federal ‘

do Espirito Santo

I% .
* media.c
* criado em: 11/03/2019

‘ Cabegal ho zlautora: Claudia Boeres

#include <stdio.h>

® Diciondrio de dados nt main()

{ float a, b, media;

‘ CO r'po Il definicao dos dados de entrada

a=10;
“«—»ph =3;

‘ DO CumenTGQaO Il calculo da média

media = (a + b)/2;

® Boa formatagdo (identagdo)

}




Tipos de Dados

> Existem 5 tipos bdsicos em C:
> char, int, float, double e void;

* char: um Unico caracter. Ex: 'z';

* int: nimero inteiro. Ex: 34;

* float: nimero real. Ex: 7.98567;

* double: ndmero real com intervalo mais amplo.

> O padrdo ANST estipula apenas a faixa minima de cada tipo de
dado;

> O tipo void € um tipo especial: ndo € utilizado para definir
varidveis;




Tipos de Dados
> O Padrdo ANSTI (89) define os seqguintes tipos de dados:

Intervalo
Tipo Num de bits

Fim

char 127

unsigned char 255

signed char 127
32.767

int

unsigned int 65.535

signed int 32.767

short int 32.767

unsigned short int 0 65.935

signed short int -32.768 32.767

long int -2.147.483.648 2.147.483.647

signed long int -2.147.483.648 2.147.483.647

unsigned long int 0 4.294.967.295

float 3,4E-38 3.4E+38

double 1,7E-308 1,7E+308

long double 3,4E-4932 3,4E+4932




Tipos de Dados

> O tipo char, apesar de definir simbolos, é codificado por
nimeros inteiros.

Dec Hxoct Char Html Chr| Dec Hx Oct Himl Chr

aoo MUL (mall) sHGd; 95 60 140 &#96;
001 S0H (=2tart of heading) ! L L 97 61 141 &#97;
00z 5Tx [(start of text) &#06; 98 62 142 &#95;
003 ETH [end of text) [-F 1 - 99 63 143 &#99;
004 EOT (end of transmission) &#60; 100 54 144 &#100;
005 ENQ ({enquiry) s#60; 101 65 145 &#101:
00a ACE [acknowledoge) &#70; 102 a6 145 &«#l10z;
007 BEEL (bell) &#71; 103 57 147 &#103;
010 BES  [(backspace) SHETZ: 104 g8 150 &#104;
011 TAE (horizontal tab) SETI: 105 /9 151 &#105;
0l2 LF (NL line feed, new line) a#Td; 106 64 152 &«#106;
013 ¥T  [wertical tahb) &#75; 107 6B 153 &#107;
014 FF (NP form feed, new page) &#76; 108 &C 154 &#103;
015 CE [carriage return) = &#TT 109 gD 155 &#109:
0le 30  (shift out) L H#TE; 110 6E 156 &#110;
017 3I  (shift in) &#79; 111 &F 157 &#111;
0z0 [data link escape) &#80; 112 70 1a0 &#112;
021 (dewice control 1) &#TL; 113 71 1Al &#113:
02z (dewice control 2) &#TZ 114 72 1Az =«#1l14:
0z3 (device control 3) &#03; 115 73 163 &«#115;
0z4 (device control 4) &#0d; 116 74 164 &#116;
025 (hegqative acknowledge) &#T5 117 75 1a5 &#117:
026 (syrichronous idle) #3607 118 76 lag «#113:;
nz7 (end of trans. block) &#ET 119 77 167 &«#119;
030 [cancel]) L#38; 120 78 170 &#120;
03l [end of medium) LHE9; 121 79 171 =#121:
032 [substitute) H &#90; 122 74 172 s#lEz:;
033 [escape) : &#91; 123 7B 173 &#l23;
034 (file separator) &H92; 124 7C 174 &#124;
035 (roup Separator) &#DS 125 7D 175 &#lZ5;
036 (record separator) a#Sd; 126 7E 176 &#lZ6; -~

037 {unit separator) 7 &#95: 127 7F 177 «#127; DEL

Source: www.LookupTables .com
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Constantes

> Constantes ndo podem ser modificadas durante a execugdo
do programa;

> Constantes diferem em relagdo a varidveis pois ndo utilizam
posi¢cdes de memoria durante a execugdo do programa;

*

> Definicdo de constantes em C: ' areairculo.c

- - . * criado em: 11/03/2019
#define <identificador> <valor> * autora: Claudia Boeres

:IUtiIizagéo de constantes

> Exemplo: #include <stdio.h>

#define Pl 3.141593

int main()

{

float area, raio;

Il definicado dos dados de entrada
raio = 3.5;

Il calculo da area

area = PI * raio * raio;

return 0;




Expressoes

> As varidveis e constantes podem ser combinadas com os
operadores associados a cada tipo de dado, gerando
expressoes;

>Podem ser expressodes aritméticas, relacionais e ldgicas,
dependendo do tipo de dado calculado e operadores
utilizados;




Expressdes aritméticas

Formadas por fungdes matemdticas e operadores aritméticos
(Multiplicagdo (*), divisdo (/) e resto (%) da divisdo,
adicdo (+) e subtragdo (-))

> Exemplo:

1 #include <math.h>

2 #include <stdlib.h>

3 #define PI 3.1415

4

5-int main()

6 {

7 float a , b, ¢ , delta , raizl , raiz2;
8 float x , v , z;

9

10 a
11 b
12 C
13

14 delta
15 raizl
16 raiz?2
17

18 X
19 Y
20 z
21

22 return 0;

10;
50;
30;

b*b-4%*a*c ;/*delta = 7%/
-b + sqrt(delta)/(2*a);
-b - sqrt(delta)/(2*a);

sin( - PI / 2);
fabs( x );
pow(y ,2); // y elevado a poténcia 2

24 |




Expressoes Relacionais

* retfornam um valor booleano (verdadeiro ou falso), porém
utilizam ndmeros para codificar esse tipo.

N diferente de O = verdadeiro
N igual a O = falso

Nome Exemplo
menor que a < 10
menor ou ignala x <=y
igual a 4 == 272
maior que t >0
maior ou igual a delta >= 0
diferente de x 1= 9+8*8

Tabela 2.3: Operadores relacionais.




Expressodes ldgicas

* relacionam os resultados de um conjunto de operagoes
relacionais ou ldgicas.

e “&&” (AND): Realiza o “E” légico;
e “||” (OR): Realiza o “OU” légico;

m:l?ﬂ

e “1” (NOT): Realiza a negagao.

P &g Q

Tabela 2.4: Todas as combinacoes possiveis para os operadores logicos.




Ordem de prioridade

*Aritméticas:
> Fungdes matematicas:
* Exemplos: abs(), fabs(), sin(), cos(), sqrt(), abs(), pow(),
ceil(), floor(), log() (neperiano), exp(), etc;
> Multiplicagdo (*), divisdo (/) e resto (%) da divisdo;
> Adicdo (+) e subtracdo (-)
* Relacionais:
> Menor (<), menor ou igual (<=), maior (>), maior ou igual (>=),
igual (==) e diferente (I=)
* Ldgicas:
> Negagdo (!)
> Conjungdo: e logico (&&)
> Disjungdo: ou ldagico (|])




Ordem de prioridade

*Aritméticas:
> Fungdes matematicas:
* Exemplos: abs(), fabs(), sin(), cos(), sqrt(), abs(), pow(),
ceil(), floor(), log() (neperiano), exp(), etc;
> Multiplicagdo (*), divisdo (/) e resto (%) da divisg
> Adicdo (+) e subtracdo (-) f
* Relacionais:
> Menor (<), menor ou igual (<=), maior (>), maior ou igual (>=),
igual (==) e diferente (I=)
* Ldgicas:
> Negagdo (!)
> Conjungdo: e logico (&&)
- Disjuncao: ou ldgico (II) g f5]|ssery e

Exemplo:

2+1*2 -4
2+1)*2 -6

Exemplo:




Comando de Atribuicado

> Serve para alterar os valores (contelddo) das varidveis.
> Exemplo:

I¥ .
¥ media.c
* criado em: 18/03/2019
* autora: Claudia Boeres
*
#include <stdio.h>
int main()
{ Il declaracao dos tipos e
Il definicdo dos dados de entrada

int leituraAtual = 125;
int leituraAnterior = 25;
float valorUnitario = 2.5;
int diferenca;

float valorConta;

diferenca = leituraAtual - leitura Anterior;
valorConta = diferenca * valorUnitario;

return 0;

> Qual o valor da variavel valorConta ao final da execugdo do
programa?




Entrada e Saida (I/0)

> Comando para entrada de dados:

scanf("<formatol> ... <formatoN>", &varl, ..., &varN);

>Para cada formato depende do tipo da varidvel ou da forma
como se deseja visualizd-la;

> Os formatos basicos sdo: %d ou %i (inteiros com sinal), %f
(reais), %e (reais mais longos) e %c (char);




Entrada e Saida (I/0)

> Exemplo:

1 #include <stdlib.h>
2 #include <stdio.h>

nt main()

-1
{

int leituraAtual , leituraAnterior , diferenca ;
float valorUnitario , valorConta ;

scanf ( "%d%d%fT" , &leituraAtual , &leituraAnterior , &valorUnitario ) ;
diferenca = leituraAtual - leituraAnterior :
valorConta = diferenca * valorUnitario ;

return 0;




Entrada e Saida (I/0)

> Comando para saida de dados:

printf("<formatol> ... <formatoN>", expl, ... , expN);

> O formato depende do tipo da varidvel ou da forma como se

deseja visualiza-la;

> Os formatos basicos sdo: %d ou %i, %f, 7e e %c;

> %7 escreve o caracter %:




Entrada e Saida (I/0)

> Exemplo:

1 #include <stdlib.h=

2 #include <stdio.h=>

3

4=1int main()

5 {
int leituraAtual , leituraAnterior , diferenca ;
fleoat valorUnitario , valorConta ;

printf ( "Digite o valor da leitura ATUAL :
scanf ( "%d" , & leituraAtual ) ;

printf ( "Digite o valor da leitura ANTERIOR :
scanf ( "%d" , & leituraAnterior )} ;

printf ( "Digite o preco do Quilowatt - hora
scanf ( "%f" , & valorUnitario ) ;

diferenca = leituraAtual - leituraAnterior ;
valorConta = diferenca * wvalorUnitario ;

printf ( "Valor da conta R$ : %f", valorConta ) ;

return 0;




Entrada e Saida (I/0)
> Formatos de dados definidos no padrdo ANST :

Formato para Intervalo
Mum de bits

leitura com scanf

Fim

char - 127

unsigned char 255

signed char = 127

int o = 32.767

unsigned int % 65.935

signed int - 32.767

short int fahi = 32.767

unsigned short int % 0 65.535

signed short int %hi -32.768 32.767

long int pd | -2.147.483.648 2.147.483.647

signed long int Fali -2.147.483.648 2.147.483.647

unsigned long int % 0 4.294.967.295

float % 3,4E-38 3.4E+38

double 1,7E-308 1,7E+308

long double % 3,4E-4932 3,4E+4932




Comandos de Selecdo

> O comando de selegdo permite que um programa possa
realizar diferentes alternativas de sequéncias de
instrucoes durante sua execucao;

> Dependendo do valor de uma expressdo ou de uma variavel,
o programa segue executando uma ou outra sequéncia de
comandos.




Comandos de Selecdo

> Selegdo simples:

if(<expressao logica>)

{
}

<sequéncia de comandos>

1 #include <stdlib.h=>
2 #include <stdio.h>
3

4=int main()

5 {

int numl , num2 , aux ;
printf(" Digite dois numeros inteiros separados por espacos : "

scanf("%d%d" , & numl , & num2 ) ;
printf("Valores digitados : %d %d \n" , numl , num2 ) ;

if ( numl > num2 )
{
aux = numl ;
numl num2 ;
num2 aux ;

}

printf( "Valores ordenados : %d %d \n", numl , num2 ) ;

return ;|




Comandos de Selecdo

> Selegdo dupla:

if(<expressao légica>)
{

<sequéncia de comandos>

}

else

{

<sequéncia de comandos>

}




Comandos de Selecdo

D»EE . #include <stdlib.h=
><€3rT‘F)|()' #include =stdio.h=
= imt main()

i

int nl ., n2 , n3 ;

primtf { "Entre com os tres numeros separados por espacos
scanft [ "%d%d%d", &nl, &nZ, &n3 ) ;

=
@ E0 = oL L) b

[
[

if { nl = n2 )
!

ol

if ({ nl = n3 )
1

}
else

i
1

==
LN L

printf { "0 maior humern digitado

==
==

primtf { maior numero digitado

wd BJ =
[xx N =]

else

i
if { n2 > n3

1
}
else

i
i)

printf | maiocr numero digitado

primtf { maiocr numero digitado

)

return 9;




Comandos de Selecdo

> Selegdo mdltipla:

switch (<expressao>)
{
case <valorl>: <sequéncia de comandos 1>
break;
case <valor2>: <sequéncia de comandos 2>
break;

case <valorN>: <sequéncia de comandos N>
break;
default: <sequéncia de comandos>




Comandos de Selecdo

> Exemplo:

1 #include <stdlib.h>
2 #include <stdio.h>
3

4=int main()

5> {

int numero ;

printf ("URNA ELETRONICA - SEU VOTO PARA PREFEITO : " );
scanft ("%d", &numero):

switch(numero)
{
case 1: printf("Candidato escolhido : Hortencia da Silva.\n");
break;
case 2: printf("Candidato escolhido : Jose dos Cravos.\n");
break;
case 3: printf("Candidato escolhido : Margarida S. Pereira.\n");
break;
default:printf("Numero digitado invalido. Voto anulado.\n");
break;

}

return @:




Exercicios

1. Pesquise a histéria da linguagem C;

2. Crie programas em C que resolvam os seqguintes problemas:

* Calcular o volume de uma esfera tendo como entrada o valor do seu raio.

* Dizer se um triangulo é retangulo, dados os trés lados do mesmo;

* Crie uma calculadora usando a instrugdo SWITCH, que pergunte qual das
operagoes bdsicas quer fazer (+, -, * e /), em sequida pega os dois
ndmeros e mostre o resultado da operagdo matemdtica entre eles.
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