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Dennis Ritchie

Linguagem C

 Linguagem de médio nível, estruturada e flexível
 Geram programas objeto pequenos e eficientes
 É uma linguagem de uso genérico
 Surgiu nos anos 70, criada por Dennis Ritchie em um 

computador DEC PDP-11 que utilizava o sistema operacional 
UNIX

 



A estrutura de um bom programa 
deve conter...

Cabeçalho
Dicionário de dados
Corpo
Documentação
Boa formatação (identação)
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/*
 * media.c
 * 
 * criado em: 11/03/2019
 *
 * autora: Claudia Boeres
 * 
 */

#include <stdio.h>
int main( )
{

float a, b, media;
// definição dos dados de entrada
a = 10;

           b = 3;
// cálculo da média

          media = (a + b)/2;

return 0;
}
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Tipos de Dados

 Existem 5 tipos básicos em C: 
 char, int, float, double e void;

 char: um único caracter. Ex: 'z';
 int: número inteiro. Ex: 34;
 float: número real. Ex: 7.98567;
 double: número real com intervalo mais amplo.  

 O padrão ANSI estipula apenas a faixa mínima de cada tipo de 
dado;

 O tipo void é um tipo especial: não é utilizado para definir 
variáveis;
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Tipos de Dados
O Padrão ANSI (89) define os seguintes tipos de dados:
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Tipos de Dados
O tipo char, apesar de definir símbolos, é codificado por 

números inteiros.
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Constantes

Constantes não podem ser modificadas durante a execução 
do programa;

Constantes diferem em relação a variáveis pois não utilizam 
posições de memória durante a execução do programa;

Definição de constantes em C:
#define <identificador> <valor>

Exemplo:

/*
 * areaCirculo.c
 * 
 * criado em: 11/03/2019
 *
 * autora: Claudia Boeres
 *
 * Utilização de constantes
 */

#include <stdio.h>
#define PI 3.141593

int main( )
{

float area, raio;
// definição dos dados de entrada
raio = 3.5;
// cálculo da área

          area = PI * raio * raio;

return 0;
}
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Expressões

As variáveis e constantes podem ser combinadas com os 
operadores associados a cada tipo de dado, gerando 
expressões;

Podem ser expressões aritméticas, relacionais e lógicas, 
dependendo do tipo de dado calculado e operadores 
utilizados;



14

Expressões aritméticas

Formadas por funções matemáticas e operadores aritméticos 
(Multiplicação (*), divisão (/) e resto (%) da divisão,
 adição (+) e subtração (-))

Exemplo:
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Expressões Relacionais
 retornam um valor booleano (verdadeiro ou falso), porém 

utilizam números para codificar esse tipo.

N diferente de 0 Ξ verdadeiro
N igual a 0 Ξ falso
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Expressões lógicas
 relacionam os resultados de um conjunto de operações 

relacionais ou lógicas.



•Aritméticas:
 Funções matemáticas: 

•  Exemplos: abs(), fabs(), sin(), cos(), sqrt(), abs(), pow(), 
ceil(), floor(), log() (neperiano), exp(), etc;

 Multiplicação (*), divisão (/) e resto (%) da divisão;
  Adição (+) e subtração (-)

• Relacionais:
 Menor (<), menor ou igual (<=), maior (>), maior ou igual (>=), 

igual (==) e diferente (!=)
• Lógicas:

 Negação (!)
 Conjunção: e lógico  (&&)
 Disjunção: ou lógico (||)

Ordem de prioridade



•Aritméticas:
 Funções matemáticas: 

•  Exemplos: abs(), fabs(), sin(), cos(), sqrt(), abs(), pow(), 
ceil(), floor(), log() (neperiano), exp(), etc;

 Multiplicação (*), divisão (/) e resto (%) da divisão;
  Adição (+) e subtração (-)

• Relacionais:
 Menor (<), menor ou igual (<=), maior (>), maior ou igual (>=), 

igual (==) e diferente (!=)
• Lógicas:

 Negação (!)           
 Conjunção: e lógico  (&&)   
 Disjunção: ou lógico (||)

Ordem de prioridade

Exemplo:

2 + 1 * 2   4→
(2 + 1) * 2   6→

Exemplo:

10 > 5 || 3==3 && 7 != 7   Verdadeiro→
(10 > 5 || 3==3) && 7 != 7   Falso→
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Comando de Atribuição

 Serve para alterar os valores (conteúdo) das variáveis.
 Exemplo:

 Qual o valor da variável  valorConta ao final da execução do 
programa?

/*
 * media.c
 * 
 * criado em: 18/03/2019
 *
 * autora: Claudia Boeres
 * 
 */
#include <stdio.h>
int main( )
{ // declaração dos tipos e 
  // definição dos dados de entrada

          int leituraAtual = 125;
          int leituraAnterior = 25;
          float valorUnitario = 2.5;
          int diferenca;
          float valorConta;

          diferenca = leituraAtual – leitura Anterior;
          valorConta  = diferença * valorUnitario;

          return 0;
}
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Entrada e Saída (I/O)
Comando para entrada de dados:

scanf("<formato1> ... <formatoN>", &var1, … , &varN);

Para cada formato depende do tipo da variável ou da forma 
como se deseja visualizá-la;

Os formatos básicos são: %d ou %i (inteiros com sinal), %f 
(reais), %e (reais mais longos) e %c (char);
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Entrada e Saída (I/O)
Exemplo:
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Entrada e Saída (I/O)
Comando para saída de dados:

printf("<formato1> ... <formatoN>", exp1, … , expN);

O formato depende do tipo da variável ou da forma como se 
deseja visualizá-la;

Os formatos básicos são: %d ou %i, %f, %e e %c;

%% escreve o caracter %;
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Entrada e Saída (I/O)
Exemplo:
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Entrada e Saída (I/O)
Formatos de dados definidos no padrão ANSI :
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Comandos de Seleção
O comando de seleção permite que um programa possa 

realizar diferentes alternativas de sequências de 
instruções durante sua execução;

Dependendo do valor de uma expressão ou de uma variável, 
o programa segue executando uma ou outra sequência de 
comandos.
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Comandos de Seleção
Seleção simples:

if(<expressão lógica>)
{

<sequência de comandos>
}

Exemplo:
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Comandos de Seleção
Seleção dupla:

if(<expressão lógica>)
{

<sequência de comandos>
}
else
{

<sequência de comandos>
}
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Comandos de Seleção
Exemplo:
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Comandos de Seleção
Seleção múltipla:

switch (<expressão>)
{

case <valor1>: <sequência de comandos 1>
  break;

case <valor2>: <sequência de comandos 2>
  break;

...

...
case <valorN>: <sequência de comandos N>

  break;
default: <sequência de comandos>

}
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Comandos de Seleção
Exemplo:
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1. Pesquise a história da linguagem C;

2. Crie programas em C que resolvam os seguintes problemas:

 Calcular o volume de uma esfera tendo como entrada o valor do seu raio. 
 Dizer se um triângulo é retângulo, dados os três lados do mesmo;
 Crie uma calculadora usando a instrução SWITCH, que pergunte qual das 

operações básicas quer fazer (+, -, * e /), em seguida peça os dois 
números e mostre o resultado da operação matemática entre eles.

Exercícios
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